@ Assemble the stand: insert the three frame rods into the holes of the wooden
base, then add the wooden connector and the frame rod with hook. Distribute the pieces so each
player has th= same number of each colour piece. (Place extras in a draw pile.)

Beginner game; Take turns hanging pieces, starting with the longest pieces and working
toward the shortest pieces. The first player to run out of pieces is the winner!

Intermediate game: Take tums rolling the die to select pieces in the colour rolled, and
add them to the structure until someone runs out of pieces. If you roll a colour you no longer have,
you must play a piece of that colour fram another player’s pile or from the draw pile. If nobody has
the colour shown, your turn ends. The first player to run out of pieces wins!

Expert tournament: in this score-based game, players are eliminated when they reach
20 peints; the last player remaining is the winner. Play the Intermediate Game as usual; this is
round 1 of the tournament. When the first player runs out of pieces, the round ends and each
player gets one point for every notch on the bars in their piles. (For instance, a player with one
black piece gets three points, one for each notch on the black piece.) Play additional rounds until
only the champion remains!

Tie-breaker: The last player who'flaced a piece now removes one piece. The previous player
removes another. Continue playing backward, removing one piece at a time. The player who
successfully removes the most pieces is the winner!

0 Assemblage du support : insérer s tois tiges de cadre dans les trous de la
base en bols, ajouter ensuite le cannecteur en bois et la tige de cadre avec le crochet. Répartir les
pléces de maniére & ce que chaque joueur posséde le méme nombre de piéces de chaque couleur,
(Place les pieces supplémentaires dans une pile a tirer.)

Jeu pour débutants : Suspends les piéces a tour de role, en commengant par les piéces
les plus longues et en passant ensuite aux plus courtes. Le gagnant est le premier joueur qui n‘a
plus de pigces !

Jeu intermédiaire : Le dé doit ée lancé 3 tour de rle pour sélectionner les piéces de la
couleur indiquée sur le dé jeté ; les pidces sont ensuite ajoutées A la structure jusqu'a ce que
quelqu'un manque de piéces. Si le dé Jeté indique une couleur que tu n'as plus, tu dois jouer une
piéce de cette couleur provenant de la pile d'un autre joueur ou de la pile & tirer. Ton tour prend fin
sl personne n'a la couleur indiquée. Le gagnant est le premier joueur qui na plus de piéces |

Tournoi d'exp erts : Dans ce jeu comportant un systéme de points, les joueurs sant
€liminés lorsquiils atteignent 20 points ; le dernier joueur restant est le gagnant. Jouer au jeu
Intermédiaire comme d'habitude ; c'est la premiére ronde du tournoi. Lorsque le premier joueur n'a
plus de piéces, la ronde prend fin et chague joueur obtient un point pour chaque ¢ran des barres de
ses piles, (Par exemple, un joueur qui a une pigce noire obtient trols points ; un pour chaque cran de
la piéce noire,) Jouer d'autres rondes jusqu'a e quil ne reste plus que le champion !

Bris d'égaﬁté: Le dernier joueur qui a placé une piéce en retire maintenant une. Le joueur
précédent en retire une autre. Continuer le jeu inversé, en retirant une piéce 4 la fois. Le joueur qui
retire avec succes le plus grand nombre de piéces est le gagnant |

£

@ Armar el pedestal: Insertar las tres varas estructurales en los agujeros de la base
de madera, luego agregar ef conector de madera y la vara estructural con gancho, Distribuir las
piezas de tal modo que cada jugador tenga el mismo nimero de piezas de cada color. (Poner las
adicionales en una pila para sacar,)

Juego para principiantes: Tomar tumos para colgar piezas, empezanda por las piezas
mas largas y avanzando hacia las plezas mds cortas. jGana el primer jugador que se quede sin
plezas!

Jue go intermedio: Tomar wrnos para lanzar el dado y seleccionar piezas del color que
indique, agregdndolas a la estructura hasta que alguien se quede sin piezas. Si sale un color que
uno ya no tiene, se debe jugar una pieza de ese color de la pila de otro jugador o de la pila para
sacar. Si nadie tiene el color indicado, termina el turno. jGana el primer jugador que se quede sin
plezas!

Torneo para expertos: En este juego basado en puntajes, los jugadores se van
eliminando cuando llegan a 20 puntos; el dltimo jugador que queda es el ganador. Jugar el juego
intermedio como de costumbre; esta es |a primera vuelta del torneo. Cuando el primer jugador se
queda sin piezas, termina la vuelta y cada jugador recibe un punto por cada muesca en las barras
de sus pilas, (Por ejemplo, un jugador con una pieza negra recibe tres puntos, uno por cada muesca
en la pleza negra,) jJugar vueltas adicionales hasta que quede solamente el campedn!

Para romper el empate:ﬂ itimo jugador que ponga una pieza ahora quita una pieza.
El jugador anterior quita otra. Continuar jugando en reversa, quitando una pieza cada vez. jGana el
Jugador que quite con éxito el mayor mimero de piezas!

@ Montao pedestal: Insere as trés varas da armagao nos orificios da base de
madeira e, em seguida, insere o conector de madeira e a vara da armacao com gancho. Distribui as
peas para que cada jogador fique com o mesmo niimero de pegas de cada cor. (PGe as pegas extra
numa pilha de reserva.)

Jogo para principiantes: (ada jogador pendura uma pega na sua vez, comegando
pelas peqas mais longas e avangando até as mais curtas. O primeiro jogador a ficar sem pegas
ganha!

Jago intermedidrio: cada jogador la nga o dado na sua vez para seleccionar pegas da cor
indicada & depois pendurd-las na estrutura até que alguém fique sem pegas. Se sair uma cor que ja
nao tens, tens de jogar uma pega dessa cor da pilha de outro jogador ou da pilha de reserva, Se
nenhum jogador tiver a cor indicada, a tua vez acaba. 0 primeiro jogador que ficar sem pegas
ganha!

Torneio para peritos: Neste jogo baseado em pontos, os jogadores s3o eliminados
quanda atingem 20 pontos; o tltimo jogador que sobra é o vencedor. Joga o jogo intermedidrio
normalmente; esta é a primeira ronda do tornelo. Quando o primeiro jagador ficar sem pegas,
termina a ronda e cada jogador recebe um ponto por cada reentrincia das barras da sua pilha (por
exemplo, um jogador com uma barra preta recebe 3 pontos, um por cada reentrdncia da barra
preta). Joga novas rondas até s ficar o campedo!

DESEmpﬂ!’e.'Oﬁltimojogador que pendurou uma peca tem agora de tirar uma peca. 0
Jogador anterior tira outra. Continua a jogar ao contrario, tirando uma pega de cada vez. 0 jogador
que tirar o malor ndmero de pegas sem derrubar é o vencedor!

o Assemblaggio del supporto: Inserite le tre aste della struttura nei fori della
base dilegno, quindi aggiungere i connettori dilegna e I'asta con il gancio. Distribuire le aste da
gioco in modo che ogni giocatore ne ablia lo stesso numero di ogni colore. Mettere le aste da gioco
in pii in una pila da cul estrarli,

Per giocatori principianti: A wmo, appendere le aste da gioco, iniziando con quelle pit
lunghe e finendo con quelle piii corte. Il primo giocatore che finisce le aste da gioco vince!

Per giocatori intermedi: A turno tirare il dado per selezionare le aste da gioco del colore
tirato e aggiungerle alla struttura fino a quando uno dei giocatori non rimane senza. Se il dado si
ferma su un colore che il giocatore non ha piti, egli deve prendere un'asta da gioco di questo colore
da un altro giocatore o dalla pila da cui estrarle. Se nessuno ha quel colore, il turno del giocatore
finisce. |l primo giocatore che finisce le aste da gioco & il vincitore!

Torneo per esperti: In questo gioco a punti, i giocatori vengone eliminati quando
raggiungono 20 punti; I'ultimo glocatore che resta & il vincitore. Giocare il gioco al livello intermedio
come disolito; questo & il primo tumo del torneo. Quando il primo giocatore rimane senza aste da
gioco, il turne finisce e ogni glocatore conta un punto per ogni incavo nelle aste da gioco della sua
pila. Ad esempio, un glocatore con un'asta da gioco riceve tre punti, uno per agni incavo. Giocare altri
turni fino a quando rimane solo il camplonet

Spareggfo: l'ultimo giocatore che aveva messo un‘asta da gioco, ora la rimuove. Il giocatore
precedente ne rimuove un altro. Continuare a giocare andando a ritroso e togliendo un‘asta da gioco
alla volta, Il giocatore che toglie pil aste da gioco & il vincitore!

@ Zusammenbau des Standers: bie drei Rahmenstangen in die Licher der
runden Holzgrundplatte einfihren, dann das hilzeme Zwischenstiick und die Rahmenstange mit
Haken hinzufiigen, Die Stabchen so austeilen, dass jeder Spieler in jeder Farbe die gleiche Anzahl
erhalt. (Extrastabchen kommen in einen Ziehstapel.)

Fiir Anfanger: bie Spieler hiingen abwechselnd Stibchen an. Mit den lingsten anfangen,
und dann immer kiirzere benutzen. Wer als erster keine Stabchen mehr hat, ist der Gewinner!

Fiir mittleres Geschick: Abwechselnd den Wiirfel rollen und der Struktur Stibchen in der
gerollten Farbe hinzufiigen, bis ein Spieler keine Stibchen mehr hat. Wenn du eine Farbe rollst, die
du nicht mehr hat, musst du ein Stébchen der gleichen Farbe vom Stapel eines anderen Spielers oder
vom Ziehstapel anhéngen. Wenn niemand deine gerollte Farbe hat, musst du die Runde aussetzen.
Der erste Spieler, der keine Stabchen mehr hat, gewinnt!

Expertentournier: sei diesem Spiel werden Punkte gezahlt, und wer 20 Punkte hat,
scheidet aus; der letzte verbleibende Spieler ist der Gewinner. Das Spiel fiir mittleres Geschick wie
iiblich spielen; dies ist die erste Runde des Tourniers. Wenn ein Spieler kelne Stabchen mehr hat,
endet die Runde, und jeder Spieler erhélt einen Punkt pro Kerbe in einem Stabchen seines Stapels.
(Ein Spieler mit einem schwarzen Stahchen erhalt beispielsweise drei Punkte, einen fir jede Kerbe in
dem schwarzen Stabchen,) Weitere Runden spielen, bis nur noch der Champion Gibrig ist!

Ausscheidungssgie:‘: Der letzte Spieler, der ein Stébchen angebracht hat, nimmt jetzt eines
ab. Der vorhergehende Spieler entfernt eln weiteres, Weiter in umgekehrter Richtung spielen und
immer ein Stabchen abnehmen, Der Spieler, der erfolgreich die meisten Stabchen entfernt, ist der
Gewinner!

@ Zet de staander in elkaar: steek de drie framestangen in de gaten in het
houten voetstuk. Breng vervolgens het houten verbindingsstuk en de framestang met de haak aan.
Verdeel de spelstukjes 2o dat elke speler hetzelfde aantal speistukjes van elke kleur heeft. (Maak een
stapel voor de overgebleven spelstukjes.)

Spel voor beginners: Hang om de beurt de spelstukjes op. Begin met de langste stukken
en hang de kortere stukjes het laatst op. De eerste speler die geen stukjes meer heeft, is de winnaar!

Spel voor gevorderden: ool om de beurt de dobbelsteen om de spelstukes te kiezen
vaor de kleur die is gegooid. Voeq ze dan toe aan de structuur totdat een van de spelers geen
spelstukjes meer heeft. Als je een kleur gooit die je niet meer hebt, dan moet je een spelstukje met
die kleur ophangen van de stapel van een andere speler of van de stapel met overgebleven
spelstukjes. Als niemand de kleur heeft, is je beurt voorbij. De eerste speler die geen spelstukjes
meer heeft, is de winnaart

Voor experts: In dit spel met scores vallen spelers af als ze een score van 20 punten hebben.
De laatste overgebleven speler is de winnaar. Eerst speel je het spel voor gevorderden. Dit is de eerste
ronde van het tournooi. Zodra de eerste speler geen spelstukjes meer heeft, is de ronde afgelopen,
Elke speler krijgt één punt voor elke inkeping in de spelstukjes in hun stapel. (Een deelnemer met
een zwart spelstukje krijgt bijvoorbeeld drie punten: één voor elke inkeping in het zwarte stukje.)
Bijf spelen totdat alleen de kampioen over is!

B.fj ye;'ijkspel: De laatste speler die een spelstukje heeft opgehangen, verwijdert er nu een.
Vervalgens verwijdert de eerdere speler een spelstukje. Speel zo verder, door de spelstukjes één voor
€één te verwijderen. De speler die erin slaagt de meeste stukken te verwijderen, is de winnaar!

@ (Gopl(a CTONKMW: BcragbTe Tpy ONOPHDIX CTEPXHA B OTBEPCTUS B AEPEBAHHOI
TIOICTABKE, 3aTeM YCTaHOBUTE AePeBAHHDIA COBAMHUTENb U BCTABLTE B HEO CTEPXKEHD ¢
Kpioukom. Kaxgomy urpoky paspaetca paBHoe KONMYECTBO NOABECHBIX INEMEHTOB KaXJ0r0
LBeTa. (OcTaBLUMeCA HEMEeHTbI CKNazbIBaITCA B 061 Uit 3amac.)

Hauanbhbiit YPOBEHb: /roku no ouepeu nojiBeLIMBAIOT 31eMeHTD), Ha4lHs C CambIX
ATIMHHbIX ITEMEHTOB. ArpOK, KoTopbIiA NepBLIM NOABECHT BCe CBOM JEMEHTHI, CUMTAeTCA NoGenvTenem!

CpepnHuii YPOBEHb: Urpoxu no ouepeny 6pocaiot Ky6uk 1 nofBELLIMBAIOT 3eMeHTbI Toro
LUBETa, KaKoiA BbiNaA3eT Ha KyGHKe, MOKa Y 0AHOTO 113 UTPOKOB He 3aKOHYATCA Bee InemenTbt, Ecm
UrPOKY BbINAZaeT LiBET, KOTOPOro y Hero GoMblLie HET, OH AOIKEH UCTIONb30BATD ANEMEHT C TaKIt e
LIBETOM, B3AB €10y Apyroro Urpoka w1 u3 o6uiero 3anaca. i Takoro LBeTa Her, Bbl Nponyckaete
CBOI X0f1. VIrpok, KOTOPbI/ NepBbIM MOABECUT BCe (BOM 3NIEMEHTbI, CTAHOBHUTCA nofeavuTenem!

T}' HUP ANA MacTepoB: 3ta urpa eaeTca Ha cHeT: WrpoK, Habpaewme no 20 oukos,
BbI0IBAIOT M3 NTPb; NOCNEAHIT OCTABIIMICA WIPOK CTaHOBITCA nobeuTencm. Tepsuii payy
NPOXOAWT KaK ofbiuKan rpa cperero yposwA. Kora ofluk U3 NrPOKOB NOJBECHT BCe CBOM
3IMEMEHTbI, PayH/} 3aKaHUMBAETCA, W OCTANbHbIE UTPOKM NOMYYIOT 110 OAHOMY OUKY 32 Kax[blil
3rn6 Ha OCTABILMXCA Y HUX 3MiemenTax. (Hanpumep, UrpoK € OAHUM YepPHbIM 3neMeHToM
noNyYaeT TP 04Ka, 110 OHOMY 32 KaX bl 13rid Ha YePHOM N1emeHTe.) 3aTem pasbIrpbiBakTca
cnepyloLye payHAbl, Noka He 0CTaHETCA TONMbKO OAMH NoBeAUTENb.

Tau-6peul(: Mocnearuit urpok, KoTopbIil NOABECUN SNEMEHT, Tenepb A0NKEH CHATD OfUH
3nemenT. Ceaylowmil MTpoK CHumaer pyroi anemenT. Tak urpa ugeT B obpatHom nopszke:
UIPOKY 10 OYEPE/IN CHUMAIOT N0 OiHOMY 31eMeHTY. rpoK, KOTOPOMY YAACTCA CHATH BonblLe Beex
3N1eMeHTOB, CTaHOBUTCA NobeauTenem.

@ Frame Rod with Hook
=483 @ Notch

o Game Rod

© Frame Rod

1] Tige de cadre avec crochet

0 Cran
(3 ) Tige de jeu

(4) Tige de cadre

: @ Vara de armazén

con gancho
9 Muesca
© varadel juego
© vara de armazén

n @ Vara da armagio

com gancho
Q Reentrancia
© varade jogar
0 Vara da armagao

Mis en ligne par

Wooden base

Die

Wooden connector
Tip

0000

0 Case en bois

0

o Connecteur en bois
0 Bout

o Base de madera
O Dado
0 Conector de madera

0 Punta

© Base de madeira

O Dado

€ Conector de madeira
© Sugestio

didoC'-COnm

Ty trientyf® €0

€F >prerstanwnen
© Rahmenstange

= @) Framestang met haak
= ) |nkeping

(3 ) Speelstukje

o Framestang

i © Crepicens ckpourom
0 W3ru6
© Nonsecioit anement
© OnopHbiii crepienn

satéaela péogoglng,

™ Zuischenstiick

© Spitze

o Houten voetstuk
o Dobbelsteen

o Houten
verbindingsstuk

© viteinde

© nepesannoe ocHoanue
WrpanbHbIN Ky6uK

o flepeBAHHBIR
COEIMHITEND

© ronunx



