


-._-\:- Cartes en réserve (15 sortes). Tolal 84.

Elablissements spéciaux 3 sortes) Efablissements de base (| 2 sortes)
sur fond violel. Total | 2. sur fond bleu, vert et rouge. Total 72.
FACE Das FACE Das

Un formidable jeu de Masao Suganuma

Des illustralions magnifigues de Noboru Holta

Design graphique de lan Parovel

PAQ de Good Heidi

Traduclion el rédaclion des regles de Sathimon el Ia Team Moonster Games

Minivilles est un jeu pour 2 a 4 joueurs 3 parlir de 8 ans.

Durée d'une patie : environ 30 min. Toutes les cartes « Elablissement de départ », « Monument » et

« Elablissement spécial » sont en 4 exemplaires.

Dans Minivilles, les joueurs vont acheler des cartes qui représentent Toutes les cartes « Etablissement de base » sont en 6 exemplaires.

divers types d'élablissements qui vont composer leur ville. Il y 8 quste

éfablissements majeurs que nous appellerons « Monument », le premier joueur =~ 54 Pieces Pieces de | Piecesde 5 Pieces de 10
3 avair constril ses quatre « Monument » gagne instantanément Ia partie. -5 2 Dés ‘ N |
Pendant Ia parlie les joueurs conshiuisent des cartes établissements o 1 Gviel O régles k

ef les posent devant eux sur |a fable. Les joueurs n'ont jamais de cartes

en main. == 3 Sachets plasliques

n pour ranger et proléger volre matériel de jeu.
i/ Materiel :
Il'y @ 108 cartes dans le jeu, reparties de la fagcon suivante :
=~ Cartes de départ (6 sortes). Tatal 24.

§ T Explication des carles :
~ Elablissements :

Elablissements de dépait Monuments (4 sortes). ! | “ Résultal du jel de déls) nécessaire
[2 sortes). Total 8. Total 16. T OFeme | pour déclencher I'effet
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=% Monuments : face recto « en jeu » el face verso « en construction ».

@ Parc d'altraclions | € Parc d'attractions |

Nom de |a carle

Carles en
réserve

Tupe de la carle

ol s ads Effet de Ia carte

X meves

Sivolre Jet de dés est Si volre jet de des est

un double, rejouez un ’un’ dauble, rzluue|1 un Cnﬁl‘ de cunsh-uclriun

4 Tour apres celui-cl.

- Préparation du jeu :

Placez les deux établissements de déparl, le « Champs de ble » et Ia
« Boulangerie » [face visible], ainsi que les quatre monuments, Ia « Gare »,
le « Centre Commercial », le « Parc d'Altractions » et Ia « Tour Radio » [sur la
face en constuction) devant chaque joueur.

C'est Ia ville de départ de chague joueur.

Lors d'une partie 8 2 ou 3 joueurs les élablissements de départ el les
monuments supplémentaires ne sont pas ulilisés.

Regroupez ensuitle chaque elablissement
de réserve ensemble el disposez-les en

piles identiques, faces visibles sur Ia table

de maniere 3 ce que fous les joueurs

puissent les voir. Cela fail donc |5 piles de
‘ carfes, faces visibles.

Donnez 3 pieces a chaque joueur. Laissez les
pieces supplémentsires au centre de Ia Iable

d portée de tous les joueurs. Elles conslituent

‘ |la Banque.

Le joueur aysnt visité un parc
d'sttractions le plus récemment commence

la parlie.




. Il existe qualre tyupes d'établissements, chacun avec une couleur specifique,
W °
Tour de Jeu. chacun avec un timing différent pour recevoir des pieces.
Les joueurs effectuent chacun leur tour
dans le sens horaire.

Qe Recevez des O Fansgen
revenus de I3
Bangue pendant

; . ; ; ; ' ‘ \ . letourde n'importe | T 0 . volre tour
* Le ou les éfablissements qui correspondent au resultat du jet de de voient LT quel joueur. E""’.?.ﬁ::'unlflii:"l' I Gneient
Recevez 3 pléces 1 ecevez 3 piéces e la

leurs effets se déclencher (les joueurs possedant les établissements | @ e | @i~ |
correspondants recoivent des revenus symbolisés par des pieces). ] T — bl

Recevez des
| I ¥ revenus de I
ag | Banqgue pendant

= Description d’un tour de jeu.
Dans l'ordre,
* Le joueur Iance les dés.

« Le joueur choisit ensuite de constuire un nouvel établissement ou de
constuire un monument ou de ne rien faire s'il ne peut rien constiuire ou
s'il désire économiser pour les prochains fours.

@ stade
Recevez des

revenus du ou

Recevez des
pieces du joueur
qui a lancé les des joueurs de
dés (c'est un bl volre choix mais

A chaque tour de jeu, le joueur dont c'est le tour va lancer r SR
:' are g 5
' o paiement). ot uniquement

des dés. Au debul de |a parlie, les joueurs ne peuvent lancer |

gu'un dé par tour. Mais des qu'un joueur possede 13 « Gare », | i \ e NS  pendant volre tour.
il peut choisir 3 son tour de lancer un ou deux des. Lorsqu’'un : i g i
joueur lance deux dés, on prend en comple le résultal final
des deux dés cumulés pour savoir quel élablissement se
déclenche. Donc lorsqu’un joueur Iance deux dés le résultat
final est compris enfre deux ef douze.

=~ Le jet de dés :

{/ Transaclions (pieces) entre les joueurs

Lorsque les revenus el les paiements se produisent en méme temps,
on réalise d'abord les paiements. Si le joueur qui doit payer ne peuf pas
pauer la totalité, il paye alors ce qu'il peut et il est exempteé du reste. Le
joueur qui devail recevoir I'srgent ne recoil pas de compensalion de

= Gagner des revenus :

Les joueurs gagnent des revenus grace o leurs élablissements dont les
effets se déclenchent lorsque le résultat du jet de dés est le méme que

e = N la Bangue.

‘ celui indiqgué en haul de Ia carte.
e 5 ] Le joueur peut Balors recevoir . o
des pieces depuis Ia Banque ou RENIPE

™
© Foret
[ Martin oblient un 3 avec son dé. Ulysse possede un « Café » dans sa
ville, donc Martin doit lui payer une piece.
Cependant Marlin n'a pas de piece. Donc il ne doit rien payer.
Par contre Marlin recoit ensuite deux pieces de |a banque car il possede
deux « Boulangerie » dans sa ville.

depuis un autre joueur, selon 'effel
décrit sur Ia carte.

Pendant fe four d
Wimaorte que joseur
o Recevez | piece
@ de o banque,

Il n'y @ pas de limite su nombre de
pieces que VOUS pouvez posséder.




Si de mulliples transaclions se produisent suite 3 un jel de dés, on les
réalise dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre.

Cartes en réserve

OHmnnH. o»w l Dnlqn. l Osu.n ‘

Exemple :
Marlin oblient encore un 3 avec son dé. Ulysse a3 maintenant tois
« Cafe » el Juliette en possede deux.

Ulysse doit recevaoir trois pieces el Juliette deux pieces, mais Martin n'a
que 3 pieces.

On procede slors su paiement dans le sens inverse des aiguilles d’'une
montre. Marlin paie d'abord deux pieces a Juliette qui est juste a sa droite.
Il lui reste une seule piece qu'il donne enfin @ Ulysse. Il est exempté du
paiement des deux pieces restantes qu'il doit 8 Ulysse et peut maintenant
recevoir ses pieces gagnées grace a ses « Boulangerie ».

% Construire de nouveaux élablissements el monuments

Une fois pendant leur four, les joueurs peuvent conshiuire n'importe
quel efablissement ou monument. Pour cela ils doivent payer 3 Ia banque le
coOt inscrit sur le coin en bas @ gauche de Ia carte.

Conslruire
I'établissement

\ Payera la
Banque

@arcattociion |

Les joueurs peuvent constuire qu'une seule carte [éfablissement ou monument]
par four. Les monuments peuvent élre conshuils dans n'imporfe quel ordre.

Les éefablissements violet avec le sumbole @ sont uniques, vous ne pouvez
en avoir qu'un de chaque dans volre ville.

i
& Ooapscenie |

Tous les aulres eélablissements peuvent étre construits en plusieurs
exemplaires dans vaolre ville (jusqu'a épuisement de |a carte dans |a éserve).
Donc si par exemple vous avez devant vous tois « Mine » et que le résultat
du jet de dés d’'un joueur est de 3 vous gagnez alors quinze pieces [3x5).

‘ Conseil : Afin de gagner de Ia place sur I3 table, nous vous conseillons
de placer les carles identiques les unes sur les aulres devant vous,
légerement décalées.

Le premier joueur a avair constil ses quatre « Monument »
gagne instantanément Ia parlie.

Lorsqu'un élablissement n'est plus disponible dans Ia réserve, vous ne
‘ pouvez plus le construire.

Lorsque vous construisez un « Monument », retournez la carte face visible.
Son effet est maintenant aclif. Ne I'oubliez pas car leurs effets sont tres
puissants et vous donneront un avantage important pour Ia suite de Ia parlie.




